


Ansiedad, depresion, angustia; a todos nos suenan esas palabras.

¢ Como seria-llegar hasta tal punto donde no diferencias lo que es /. p
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real de lo que no?




Above the Clouds muestra de la forma mas literal como es vivir
inmerso en estos pensamientos. -

A través de la historia de Ash averiguamos como se siente hacer

frente a su realidad totalmente distorsionada por su situacion i

emocional.




Somos Frog Team.
Un equipo formado por Alvar, Eneko y Manuel.

Hemos disefiado y producido Above the Clouds para tratar de e
maostrar'una situacién que experimenta una gran pqrte
poblacion. _ 5




Todo comienza como una experiencia en un mundo idilico, sin amenazas y oy
rodeado de un ambiente de tranquilidad. Este efecto es producto del uso de la
medicacion del protagonista, una vez este efecto desaparece, Ash cae en su
realidad cotidiana.

El protagonista sufre una situacion personal compleja, las actividades simples
de cada dia se sienten como retos inalcanzables y cualquier accién, que a otra . .

’ persona no le supondria un esfuerzo, para nuestro joven es toda una aventura
debido a su tamano, que le impide moverse y desplazarse con normal@i |
las estancias de su propia casa.




Features

_—

El jugador debe utilizar sus habilidades de movimiento para
desplazarse por las diferentes escenarios, escalando, saltando
y evitando.a los enemigos, y realizando los objetivos que se le .

proponen en cada nivel.

_ Asimismo, el jugador interactuara con diferentes objetos que

encuentre en su camino, para asi llegar a comprender la histo

nuestro pequeno protagonista.




World: Actualidad / mundo magico con criaturas fantdsticas /sociedad occidenw'

Core - Loop: Plataformeo, descubrir la narrativa, huir de los enemigos, realizar las
tareas cotidianas.

Mechanics: Plataformeo: a través de las mecdnicas de salto, rodar, agacharse y agarrarse a

repisas.

Explorar: interactia con los diferentes objetos que destacan en el escenario.
Huir de los enemigos: corre, salta y avanza hasta los puntos donde los en
pueden llegar.
Realizar las tareas cotidianas: muévete por la habi'i&dcic?p @ través de
por los muebles, objetos y diferentes elerp,ec'jt?s, r.ecoleEtando las

guian al punto donde se realiza dicha garea. b
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Nombre: Ash
Genero: no determinado - facilidad del jugador para

identificarse
Edad: adolescente / joven (15 - 25)

Ash se encuentra en un momento emocionalmente
dificil, luchando contra los sintomas del trastorno
depresivo y el trastorno de ansiedad, los cuales se
ven reflejados en el tamano reducido del persongije.
Esta caracteristica muestra de forma explicita como
se siente al vivir en su situaciéon y lo complicado que le
supone hacer sus tareas cotidianas.




El protagonista se encuentra en un mundo
idilico debido a la medicacion que toma para
sus problemas psicoldgicos.

El jugador debe recolectar las 5 estrellas
y llegar al final del recorrido, para pasar al
siguiente nivel.

En este nivel, el jugador debe aprender a
_utilizar los controles badsicos e interactuar
con diferentes objetos que le empiezan a
introducir en la historia.

El enemigo Ghosty aparece en varias ocasiq‘ne‘s,
ot ' ivel. Patrulla zonas dél mapa impidiéndo.te ”
" “aljugdslor moverse con normalidad, no hace dafio:
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Este nivel es una continuacion del anterior,
donde el objetivo final es que el jugador ad-
quiera soltura con los controles, realizando
un plataformeo mas complejo.

El jugador debe conseguir la estrella final
para alcanzar la felicidad.




"

Nivel Bedroom: Nivel 2

El protagonista toca fondo y choca con la
realidad al despertarse en su habitacion, algo
ha sucedido... Ash es extranamente pequeno,
pero sigue teniendo que realizar las actividades
que haria en un dia normal.

El jugador debe recoger las estrellas que se
encuentran en su habitacién, las cuales le guian
.d los objetivos cotidianos que debe completar y
le dan vida. Por otra parte, debe de interactuar
con diferentes objetos para averiguar la historia
que se esconde tras Ash.

El enemigo Ghost vigila dos zonas delimitatiasiae]
| wenemigo detecta la presencia d.eljugagbor N N
* Vylo persigue, hace dano al jugador por pro&im?dud;‘.




Desde Frog Team hemos querido crear Above the Clouds para

mostrar de forma directa como es vivir con problemas de salud
mental y la lucha a la que se enfrentan las personas que viven con \

estas cada dia.




Nombre: Alvar Ruiz

Namero de teléfono: 652020023

Correo: alvar.ruiz.rivero@alumnostrazos.net
Instagram: @alvar__ruizrivero

" Nombre: Eneko de Blas
Ndmero de teléfono: 601052679 ,
Correo: eneko.db3@alumnostrazos.net '
Instagram: @eneko.db3

Nombre: Manuel Niebla

Ndmero de tekéfopo: 013263

Correo: njslglqtri,x@g ail.com
’* .




